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  مقدمه
ایـن نـرم افـزار     مدیـد. آخوش  2018نسخه  Realtime landscaping Architectبه نرم افزار 

  و تجربه چشم انداز رویائیتان است. فضاي سبز یکی از بهترین ابزار براي طراحی
باشید، در حقیقـت ایـن برنامـه     متخصصلازم نیست که  Realtime براي استفاده از نرم افزار
هسـتند طراحـی شـده اسـت تـا       فضاي سـبز پروژه  طراحیمند به  بیشتر براي افرادي که علاقه

هـاي   توانید به سرعت و به آسانی ایده می دهند. شما میاهمیت  کسانی که به جزئیات ساختمان
یا استخدام پیمانکار امتحان کنید. چشم انداز چیزي  شروع احداث فضاي سبزمختلف را قبل از 

اسبه است. بـه همـین   کاملی است که قابل مح آزمایش، فراتر از علفزاري با تعدادي درخت است
ابزارهاي جامع و مرتبطی را براي ساخت چشم انـداز و   Realtimeافزار طراحی  دلیل است که نرم

  کند می تان فراهم عوارض محیط
 اتی ـجزئ یخـود را بـا طراح ـ   انی، مشـتر Realtime Landscaping Architectاسـتفاده از   با
هـا،   هـا، بـاغ   اطی ـاز جملـه ح  یمناظر کـامل . دیقرار ده ریتحت تأث بعدي 3و  بعدي 2انداز  چشم

  .دیکن یرا طراح گریها و موارد دویها، نرده ها، پاسسکو، ها برکهشنا،  ياستخرها
  

  هاي نرم افزار: برخی از ویژگی
  .دیکن یرا طراح يا منظره حرفه هاي طرح ■
  .دیکن تولید جذاب يها لمیها و ف ارائه ■
  است. استفاده يحال آسان برا نیقدرتمند و در ع یطراح ابزار ■
  است. اهیگ 7400، از جمله  اءیاش 17000داراي  ■
 نیو خودکـار پـروژه تخم ـ   کپارچـه یمواد  ستیهر پروژه را با استفاده از ل نهیبه سرعت هز ■

وارد  يمختلـف محوطـه سـاز    اءیاش يها را برا متی، قدیرا باز کن ستیل ی. به سادگدیبزن
  .دیکن پرینت مشاهده ورا  هزینهو  دیکن

  شما. يمنظره مشتر یکاملاً متناسب با طراح ياریآب يها ستمیس یطراح ■
 یطراح ـ، سـطح چندگانـه   نی، در سطح زمنیزم يکننده در بالا رهیخ هاي برکهو  استخر ■

   .دیکن
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،  DWGيهـا  ، پرونـده  CAD نقشـه  توانید قابلیت ویژه و جدید نرم افزار میبا استفاده از  ■
DXF  وPDF ماًیمسـتق  دی ـتوان یم ـ کی. فقط با چند کلدیخود وارد کن يرا در طرح ها 
و قـرار دادن آنهـا    قی ـدق اسی ـمق يبـرا  CAD ينقشـه هـا   ریو سا تینقشه سا يدر بالا
  .دیکن یطراح

  

، CADبعدي، امکـان اسـتفاده از نقشـه هـاي      3نظیر، سرعت بالاي ایجاد تصاویر  امکانات بی
کـه   اسـت  ها ویژگی منحصـر بـه فـرد باعـث شـده     صدربر پسند و قابلیت تولید فیلم، محیط کا

  باشد. برتر طراحی فضاي سبز در دنیا نرم افزار ، 2018افزار ریل تایم آرشیتکت  نرم
الـی   1378( طراحـی و اجـراي فضـاي سـبز     در زمینه فعالیتسالها خدا را شاکرم که بعد از 

 ، ریـل تـایم پـرو   )1388( 6دلـوکس  افـزار   و تدوین اسـتانداردهاي آموزشـی بـراي نـرم    ) 1398
) بـراي سـازمان   1398( 2018 و ریل تایم آرشـیتکت ) 1391( 2، ریل تایم آرشیتکت )1390(

عنوان کتـاب در   2 ترجمهو  تا کنون 1389از سال  آنهاو تدریس  اي کشور  آموزش فنی و حرفه
 ،حـی فضـاي سـبز   عنوان کتاب در زمینه نرم افزارهـاي طرا  2 تالیف زمینه طراحی فضاي سبز و

  .  با همکاري سرکار خانم مهندس گلباف به رشته تحریر درآورمتوانستم این کتاب را 
و  اتپیشنهادما را از  گردد کنندگان عزیز استدعا می نظران و مطالعه از تمامی اساتید، صاحب

پـر بـارتر    بـه منظـور  هاي این اثر را  نصیب نگردانند و ضعف بی خودگشاي  ارشادي و راه انتقادات
  info@bookstoresite.comالکترونیکی به آدرس هاي بعدي چاپدر  اصلاحنمودن مطالب و 

  .کنندارسال 
  

  با احترام                                                          
  ساسان جعفرنیا                                                         

  1398 آذر                                                         
  

   



 نوار ابزارفصل اول:   13

  

  فصل اول

  نوار ابزار
  

  شود: می زمانی که برنامه را باز کنید، منوي زیر ظاهر
  

    
)(Start a New Design :بـراي شـروع طـرح جدیـد از ابتـدا ایـن        شروع طرح جدید از ابتدا

  گزینه را کلیک کنید.
(Open a Saved Desing) :این گزینه را کلیـک کنیـد تـا فایـل      باز کردن طرح ذخیره شده

  طرح از قبل ذخیره شده باز شود.
(Open a Sample Desing) :از اي  این گزینـه را بـراي بـاز کـردن نمونـه      باز کردن طرح الگو

  به عنوان نقطه شروع طرح استفاده کنید.ها  توانید از طرح می طرح کلیک کنید.
(Start a New Desing Using The Wizard)        ایجـاد طرحـی جدیـد بـا اسـتفاده از برنامـه

  ایجادکننده:
 (برنامـه ایجـاد کننـده ) ایـن گزینـه را کلیـک       Wizardبراي ایجاد طرحی جدید با استفاده 

  کنید. می
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(View Onilne Tutorials at Ideaspectrum.com) : هاي آموزشی براي مشاهده فیلم  
 (Desing Over a Photo Using Realtime Landscaping Photo): طراحی روي عکس  

 (show these options at startup) : شـود پنجـره    می خواهید زمانی که برنامه شروع اگر می
  .یا منوي بالا ظاهر نشود ،این گزینه را غیرفعال کنید

  
 :Realtime landscaping Architect چیدمان نرم افزار

  

    
Realtime landscaping Architect)(    10نرم افزار ریل تایم یا (طراحی فضاي سـبز) شـامل 

Tabs .است  
Tabs  اولMain فرمان است 14 شامل که است: 
Undo  قبل 
Redo بعد   
Open از قبل کشیده شده هاي  یا نقشهها  باز کردن طرح 
Save دیگر که معمولاً غیـر فعـال   هاي  و فرمان کنیم ذخیره سیستم در را شده کشیده طرح
  هستند.

Editing Tools  

View Tools 

View Tabs 

Menu Bar 

Object Crealion 
Tools 

Object Calegory 
Tabs 
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 :File قسمت اول 
  

 New:   باز کردن صفحه جدیـد
هـاي   براي طراحی با گرفتن دکمـه 

ctrl+N ي جدیـد   توانید صفحه می
  باز کنید.

 Open: هـاي از   باز کردن نقشه
ــرفتن     ــا گ ــده ب ــیده ش ــل کش قب

  از قبل کشیده شده را باز کنید.هاي  توانید فایل می ctrl+Oهاي  دکمه
 Save: هـاي   توانید طراحی خود را ذخیره کنید.با گرفتن دکمه می با انتخاب روي این گزینه

ctrl+S کشیده شده را ذخیره کنید.هاي  توانید طرح می  
 Save As: توانید طراحی خود را ذخیره کنید. می نتخاب روي این گزینهبا ا  

 

    
 Archive: یـد توان مـی  خیـره شـدن را از قسـمت آرشـیو    ذکه قبلا کشیده شده و هایی  طرح 
 .کنیدانتخاب و باز 
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Open sample: انتخـاب ایـن گزینـه    بـا  ماده یا الگو که از قبل کشـیده شـده را   آهاي  طرح

  .کنیدانتخاب و باز  یدتوان می
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 Welcome menu: شود کـه   می مد گویی بازآبه عنوان خوش اي  با انتخاب این گزینه صفحه
  است:زیر هاي  شامل قسمت

)(Start a New Design   شـروع
بــراي شــروع  طـرح جدیــد از ابتـدا :  

طــرح جدیــد از ابتــدا ایــن گزینــه را 
  کلیک کنید.

(Open a Saved Desing)  بــاز
این گزینـه   کردن طرح ذخیره شده:

را کلیک کنید تا فایل طـرح از قبـل   
  ذخیره شده باز شود.

(Open a Sample Desing)   بـاز
این گزینـه را بـراي    کردن طرح الگو:
از طـرح کلیـک   اي  باز کـردن نمونـه  

  به عنوان نقطه شروع طرح استفاده کنید.ها  توانید از طرح می کنید.
(Start a New Desing Using The Wizard)        ایجـاد طرحـی جدیـد بـا اسـتفاده از برنامـه

(برنامـه ایجـاد کننـده) ایـن گزینـه را       Wizardبراي ایجاد طرحی جدید با استفاده  ایجادکننده:
  کنید. کلیک می

(View Onilne Tutorials at Ideaspectrum.com) : مشاهده فیلم هاي آموزشی  
 (Desing Over a Photo Using Realtime Landscaping Photo):      بـا انتخـاب ایـن گزینـه

  شود. باز می Photo2018قسمت 
 (show these options at startup): شود پنجره یـا   می خواهید زمانی که برنامه شروع اگر می

 .این گزینه را غیرفعال کنید منوي بالا ظاهر نشود،
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Import:  
  هایی است. این گزینه شامل قسمت
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 Model (skp,3ds) : 3هـاي   براي وارد کـردن مـدل   ابزار ویزاردمدل وارداتD    از اشـیائی کـه
 شـود.  مـی  اید یا خودتان در برنامه دیگري وارد کرده اید اسـتفاده  را آنلاین دریافت کردهآن  شما

  باشد. D Studio (3ds) 3یا  SketchUp (skp)براي وارد کردن، مدل باید در قالب 
  کلیک کنید. ویزاردروي ابزار و مدل وارد کردن  -1
  روي دکمه بعدي کلیک کنید. -2
نوع مدل مورد نظر خـود را   -3

را  Nextوارد کنید و سپس دکمـه  
  کلیک کنید.

مدل مورد نظر خود را وارد  -4
ــه    ــپس دکم ــد و س را  Openکنی

  کلیک کنید.
پــیش نمــایش مــدل شــما  -5

نمــایش داده خواهــد شــد. روي   
  دي کلیک کنید.دکمه بع

ــدازه و   -6 ــزوم، ان در صــورت ل
گیري مدل را بـا وارد کـردن    جهت

  مناسب تغییر دهید. روي دکمه بعدي بعد از اتمام کلیک کنید.هاي  مقادیر در زمینه
روي دکمــه تنظــیم  -7

نام فایل کلیک کنید تا نام 
ــراي مــدل خــود  دیگــري ب
وارد شــود یــا فقــط روي   

  کلیک کنید. Nextدکمه 
ي وارد کردن این برا -8

روي  ویـزارد مدل و تکمیل 
  کلیک کنید. Finishدکمه 
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شود، روي یک منطقه در طراحی منظره خـود کلیـک کنیـد تـا      می کامل ویزاردهنگامی که 
مدل تازه وارد شده را اضافه کنید.به عنوان مثال، اگر یک پل حوضچه بـه عنـوان لـوازم جـانبی     

 تـوان  مـی  وارد شده باشد،
ــی را در آن  رده سفارشـــ

کتابخانه لوازم جانبی پیدا 
  کرد.

بـا کلیـک کــردن روي   
 بــازاي  ایـن گزینـه پنجـره   

  شود مانند تصویر ذیل: می
  

Picture(jpg,bmp,tge,png) : تصـویر بـراي وارد کـردن عکـس از گیاهـان،       کردنوارد ویزارد
توانـد   می و آجر نیز از مواد مانند چمن، مالچهایی  شود. عکس می حیوانات و دیگر اشیاء استفاده

 وارد شود.
    

براي شروع، ابتدا یک عکس 
را به صورت آنلاین دانلود کنیـد  
یا یک عکس با اسـتفاده از یـک   
دوربین دیجیتال بگیرید. اگـر از  
 یک دوربین دیجیتـال اسـتفاده  

کنید قبل از اینکه تصـویر را   می
وارد کنید، مطمـئن شـوید کـه    
تصویر را از دوربین به کـامپیوتر  
ــد. تصــاویر اســکن   منتقــل کنی

  توانند وارد شوند می شده نیز
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در صورت لـزوم، تصـویر را بـا    
استفاده از برنامه ویرایشگر عکـس  
بیــدرنگ یــا هــر برنامــه ویــرایش 

ــد  ــس ماننـــ   ،Photoshopعکـــ
Paint Shop Pro  ــا  GIMPیـ

  ویرایش کنید.
مراحل زیر را دنبـال کنیـد تـا    

   Realtimeتصـــــویر را بـــــه 
Landscape Architect  وارد

 کنید.
  

روي ابـــزار و تصـــویر وارد  -1
 کلیک کنید. ویزارد
روي دکمه بعدي کلیک  -2
 کنید.
نــوع تصــویري را کــه    -3

خواهید وارد کنیـد انتخـاب    می
کنیـــد و ســـپس روي دکمـــه 
بعدي کلیک کنیـد. منطقـه را   
براي منـاطق عمـومی انتخـاب    
کنید، مانند شستشـوي رنـگ،   

 مالچ یا چمن.
کلیـک   Openخواهید وارد کنید انتخـاب کنیـد و سـپس روي دکمـه      ي را که میتصویر -4
 کنید.
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پـیش نمـایش تصـویر شـما      -5
ظاهر خواهد شد. روي دکمه بعدي 

  کلیک کنید.
روي دکمه تنظیم نام فایـل   -6

کلیک کنیـد تـا نـام دیگـري بـراي      
تصویرتان وارد شـود یـا فقـط روي    

کلیک کنید. اگـر شـما    Nextدکمه 
شوید، نام پرونـده نـام    می یاهوارد گ

 مشترك گیاهی است.
اگــر وارد گیــاه شــوید، روي  -7

ــایش داده  ــر نم  صــفحه نمــایش زی
شود. اطلاعات مـورد نظـر بـراي     می

کلیک کنید. این اطلاعات اختیـاري اسـت،    Nextکارخانه خود را وارد کنید و سپس روي دکمه 
گذارنـد تـا    مـی  را وارد کنید، زیرا آنهـا تـاثیر  شود که به طور دقیق سن بالغ و بالغ  می اما توصیه

  گیرد. می وقتی که به طراحی منظره شما اضافه شود، اندازه گیاه اندازه
 کلیک کنید. ویزاردرا براي تکمیل  Finishکلیک کنید و سپس دکمه  Nextروي دکمه  -8

 
  شود مانند تصویر ذیل: می اي باز با کلیک کردن روي گزینه پنجره
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Google (mape,satellite,photo,…) : از امــوال اي  بــراي وارد کــردن یــک تصــویر مــاهواره

را آن  توانیـد  مـی  شماآن  استفاده کنید. پس از Google Map Import Wizardمشتري خود از 
  به عنوان یک الگو براي ایجاد طراحی خود استفاده کنید.
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براي وارد کـردن یـک تصـویر از    
Google Maps::  

وارد کــردن  ویــزاردابزارهــا و  -1
 را کلیک کنید. Googleهاي  نقشه
ــک    -2 ــدي کلی ــه بع روي دکم
  کنید.
 Google Mapsروي شــروع  -3

 کلیک کنید.
آدرس امــــــوالی را کــــــه  -4

خواهید وارد کنید تایپ کنیـد و   می
  روي دکمه جستجو کلیک کنید.
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تـا   دیدگاه را با استفاده از ماوس تنظیم کنید -5
ملک پنجره را پـر کنـد. بـراي پـانچ کلیـک کنیـد و       
بکشید، و از چـرخ مـوس بـراي بزرگنمـایی اسـتفاده      

  کنید.
  روي دکمــــــــــــــــــــــــــــــــــــه -6

Specify Region    کلیک کنید. یک مسـتطیل ظـاهر
 خواهد شد.

  
  
  
  

سفید را کلیـک کنیـد و بکشـید و    هاي  حلقه -7
منطقه را تنظیم کنید تا منطقـه مـورد نظـر خـود را     

توانید با کلیک کردن و کشـیدن   می کنید. (شماوارد 
نقــاط را وارد هــا  آن خاکســتري در بــینهــاي  حلقــه
  کنید).
روي دکمه وارد کـردن کلیـک کنیـد. تصـویر      -8

  شود. می به کامپیوتر شما دانلوداي  ماهواره
روي دکمه تنظیم نام فایل کلیک کنیـد   -9

  و نام فایل را براي تصویر خود وارد کنید.
کلیک کنید و سپس  Nextوي دکمه ر -10
Finish  کلیک کنید. ویزاردرا براي تکمیل  

  
CAD Drawing(dwg,dxf,pdf,…) : 

CAD Import Wizard   هـاي   وارد کـردن نقشـه
2D    ــد ــایی ماننـ ــرم افزارهـ ، AutoCADدر نـ

DraftSight ،ProgeCAD هــایی  و دیگــر برنامــه
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کنـد.این بـراي وارد کـردن     مـی  نویسـند وارد  مـی  PDFیا فرمت  DWG ،DXFرا در ها  که فایل
 مفید است. 2Dهاي  زمین، کاشت جزئیات و سایر نقاشیهاي  سایت، نقشههاي  برنامه

  :CADبراي وارد کردن نقاشی 
 CAD Drawingابزارها و  -1

Import Wizard .را کلیک کنید  
روي دکمـه بعـدي کلیـک     -2
 کنید.

 
ــه فایــل مــورد نظــر وارد   -3 ب

ــر   ــوید و ب ــک  Openروي ش کلی
  کنید.
4- DWG / DXF:   مشـخص

خواهیـد   مـی  راهـا   کنید کدام لایه
  کلیک کنید. Nextوارد کنید و روي 

5- DWG / DXF:   توانیـد   مـی  واحدهاي طراحی مورد نظر را انتخاب کنید. شما همچنـین
سپس روي . ورودخواهید تغییر اندازه طراحی در هنگام  می یک مقیاس مقیاس را وارد کنید اگر

  بعدي کلیک کنید.
روي دکمه تنظیم نام فایل کلیـک کنیـد و    -6

  یک نام فایل براي نقاشی وارد شده را وارد کنید.
کلیــک کنیــد و ســپس  Nextروي دکمــه  -7

کلیـک   ویـزارد  دکمه را براي تکمیل Finishدکمه 
  کنید.
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Terrain Elevation(dwg,dxf,xls,xlsx,csy,…) : 
در قالـب   CADهـاي   وارد نقاط ارتفـاع زمـین از فایـل    Elevationحمل و نقل ارتفاع  ویزارد

DWG  وDXF  و همچنین نقـاط ،
و فرمـت   XLS ،XLSXارتفـاع در  

CSV .ــن واردات ــان ای ــراي  فرم ب
وارد کردن اطلاعات ارتفاع از دیگر 

هــاي  یــا از فایــل CADنــرم افــزار 
ــط تجهیــزات     ــده توس تولیــد ش

مفیـــــــد  GPSنظرســـــــنجی 
هنگامی که داده ارتفـاع داده  .است

بـه   ویـزارد شده وارد شـده اسـت،   
 طور خودکار خطوط کانتور ایجـاد 

تواند به طور عـادي   می کند که می
  ویرایش شود.

  
  
  
 

 براي وارد کردن ارتفاع زمین:
ــزاردقبــل از اســتفاده از  - 1 ، مــا وی
کنـیم یـا بـا یـک طراحـی       مـی  توصیه

تمام خطوط جدید شروع کنید، یا ابتدا 
ایـن   کانتور و سایر اشیا را اصلاح کنید.

ارتفـاع داده  هـاي   شود که داده می باعث
  شده تازه تر مورد تایید قرار گیرد.

کلیــک کنیــد و   Toolsروي  -2
ــزارد   Terrain Elevation Import .وی

Wizard  
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  روي دکمه بعدي کلیک کنید. -3
  کلیک کنید. Openبه فایل مورد نظر وارد شوید و بر روي  -4
 : DWG / DXFفقـــط -5

ــه  ــدام لای ــد ک ــا  مشــخص کنی  راه
 Nextخواهید وارد کنید و روي  می

  کلیک کنید.
  :XLS / XLSX / CSVفقـط  

حاوي ها  مشخص کنید کدام ستون
 Zجایی که   XYZ(ارتفاعهاي  داده

 معمـــولاً ویـــزاردارتفـــاع اســـت). 
توانــد ایــن کــار را بــه صــورت  مــی

ا در صـورت  خودکار انجام دهد، ام ـ
  توانید تنظیمات پیش فرض را لغو کنید. سپس روي بعدي کلیک کنید. می نیاز

توانید یک مقیاس مقیاس را  می طراحی مورد نظر را انتخاب کنید. شما همچنینهاي  واحد -6
خواهید تغییر اندازه  می وارد کنید اگر

طراحی در هنگام واردات. سپس روي 
  بعدي کلیک کنید.

روي  ویــزاردبــراي تکمیــل   -7
   کلیک کنید. Finishدکمه 

Page setup… :  
  ویرایش تنظیمات صفحه.

 File and Page Setupروي  -1
  کلیک کنید.

تغییـر تنظیمــات بـه صــورت    -2
 OKمورد نیاز و سـپس روي دکمـه   

  کلیک کنید.
گفتگوي صفحه تنظیمات حـاوي  
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مقیاس و اندازه زیادي از طراحی منظره شما بسیاري براي تنظیم اندازه نقاشی، چاپ هاي  گزینه
  است.
 :مهم  

یـا   Print Viewportشـود، نـه    مـی  اسـتفاده  Print Planاین تنظیمات تنها توسـط دسـتور   
Export Viewport to File.  

 Print scale:  گزینــــه
کنـد   می مقیاس چاپ تعیین

کـه چگونـه طراحـی منظــره    
شــما هنگــام چــاپ نمــایش 

شود.  می طرح مقیاس پذیري
به عنوان مثال، مقیاس چاپ 

تنظــیم شــده  "10= " 1بــه 
است، سپس در هنگام چـاپ  
نمایش طـرح بـا اسـتفاده از    
ــتفاده از   ــاس اس ــه مقی گزین
چاپ، طراحـی منظـره شـما    
اندازه خواهد شد بـه طـوري   

فـوت در طراحـی بـه     10که 
رسد بـه عنـوان یـک     می نظر

  اینچ بر روي کاغذ.
 Drawing size: کند که چقدر چشم انداز شما از نظر انـدازه کاغـذ    می راحی تعییناندازه ط

چـاپ  آن  توان به می است. اگر اندازه نقاشی بزرگتر از یک ورق کاغذ باشد، چندین ورق کاغذ را
  کرد.

 Lot size: کند که چقدر چشم انداز شما از لحاظ فـوت یـا متـر اسـت.      می اندازه لات تعیین
توانیـد خـود را تنظـیم کنیـد.      می تواند انتخاب شود یا شما می شده اندازه زیادي از پیش تعیین

هکتـار اسـت، گسـترش     1,5متر)، کـه   457فوت ( 1500تواند به  می طول و عرض اندازه قطعه
  یابد.
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 Orientation:   ،جهت تعیین اینکه آیا طراحی شما به عنوان پرتره یا منظره چاپ شده اسـت
  کند. می تعیین

 Black and white: کند که آیا طراحی منظره شما بـه رنـگ    می گزینه سیاه و سفید تعیین
  کامل یا کاملا خام چاپ شده است یا خیر.

 Print crop marks: بـرش بـه   هاي  کند که آیا عالمت می گزینه علامت برداشت چاپ تعیین
هاي  .علامتشوند تا تعیین کنند که مقادیر باید با یکدیگر ترکیب شوند می هر قطعه کاغذ اضافه

  شوند که چندین ورق کاغذ براي چاپ طراحی مورد نیاز است. می برش فقط در صورتی اضافه
 Print the grid:  گزینهPrint the grid چـاپ پرینـت کند که آیا شبکه در هنگام  می تعیین ، 

  شود. براي تغییر شبکه، به تنظیمات ضربه محکم و ناگهانی مراجعه کنید. می
 Use print scale: کند که آیا چاپ مقیاس هنگام چـاپ در   می گزینه استفاده ازچاپ تعیین

انتخـاب شـده باشـد، مقیـاس چـاپ       Print to one sheetنظر گرفته شود. در صورتی که گزینه 
  نادیده گرفته خواهد شد.
 Print to one sheet: کنـد کـه آیـا طراحـی منظـره بـه        مـی  گزینه چاپ به یک برگ تعیین

  قطعه کاغذ مناسب است یا نه، تنظیمات مقیاس چاپ را نادیده بگیرید. یکي  اندازه
 Fit to x by y sheets:  گزینه"Fit to x by y sheets"      براي نادیده گـرفتن مقیـاس چـاپ و

  شود. می کاغذ تعیین شده استفادههاي  طراحی اندازه متناسب با تعداد ورق
 Print quality: ینــه بــراي تعیــین وضــوح چــاپ از گزQuality Print تــوان بــه  مــیLow ،

Medium  یاHigh شود همیشه کیفیت چاپ را به بالا تنظیم کنید، مگـر   می تنظیم کرد. توصیه
  اینکه چاپ سریع تست کنید.

Print plan : ح و نقشـه مـدنظر خـود را چـاپ یـا پرینـت       رتوانید ط با انتخاب این گزینه می
  بگیرید.
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Create movie :  
  ایـــــن گزینـــــه در دســـــتور  

Realtime Camera   توضیح داده شـده
  است.

Exit :  
  .Realtimeخارج شدن از نرم افزار 

  
  
  

  :Editدوم منوي 
Undo :   ــه ــدن ب برگردان

بـراي برگشـت    حالت اولیه.
یـا   Insertبه آخرین فرمـان  

Delete گزینـــــه Undo  را
که با استفاده  انتخاب کنید.

ــه ــاي  از دکم ــم  ctrl+zه ه
  قابل انجام است.

Redo :  برگردانـــــــدن
اي از طرح که حـذف   مرحله

ــا   ــه ب ــوده اســت. ک شــده ب
ــه  ــتفاده از دکمـ ــاي  اسـ هـ

ctrl+shift+z   هـــم قابـــل
  انجام است.

   


